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什么是推送服务器

• 推送业务信息到手机端
• 始终保持连接



推送服务器要求

• 高并发
• 可靠性
• 高性能
• 支持水平扩展
• 无单点故障



Go语言特性

• 静态的、编译的
• 自动内存回收
• 命令式编程
• 函数可以作为值
• 面向并发
• 内置RPC支持



推送服务器要求的应对
• 高并发
– goroutine

• 可靠性
– 使用Redis暂存消息

• 高性能
– 静态编译语言

• 支持水平扩展
– 使用RPC组成集群

• 无单点故障
– 使用Redis实现数据共享



Go语言的并发模型

• 事件驱动，共享线程池
runtime.GOMAXPROCS(runtime.NumCPU())

• 使用“go”命令创建goroutine
go sockstore.Start()

• goroutine使用channel交换消息
–异步场景，直接往指定channel发送数据
–同步场景，往channel发送的数据中，包含一

个获取返回值的channel
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逻辑架构



去中心化设计

• 客户端随机连接
• Redis集中存储地址表
• 信息发送2跳到达



消息缓存设计

• 消息预存（Redis）
• 尝试发送
• 发送成功后删除



客户端注册时序图
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串行场景-Socket Server

• 在主程序启动时启动
• 所有请求都用一个goroutine响应
• 对外提供API，实质是往goroutine发送消

息





并行场景-TCP Server

• 在有socket连接时创建
• 为每个socket创建一个goroutine
• 用心跳维持，超时关闭socket，同时退出

goroutine
• 用全局字典，查找clientID对应的socket
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比较
.net push server Go push server

操作系统 Windows server CentOS Linux

服务器数量（同配置） 16 8

单台服务器支持连接数 20万 80万

Cpu平均占用 10%到30%，波动频繁 稳定在5%

运维需求 使用脚本每天重启一次 稳定运行数月未崩溃



Q&A



Thanks


